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Murat'in Dogsum Gunu Hediyesi




Tesekkurler

MED-EL Duinya Genel Merkezi, Innsbruck, Avusturya Klinik Arastirma ve Rehabilitasyon Bolumlerine bu kitabi
hazirlama konusunda yardimlari igin tesekkir ediyorum. Bu kitap icin resimlerin dayandigi fotograflarin
hazirlanmasi sirasindaki isbirlikleri icin Karaman ailesine, ozellikle Murat'a da tesekkiir etmek istiyorum.



Cocuk ile calisanlar,

Murat'in Dogum Gunu Hediyesi'ne hos geldiniz. Bu
Resimli Kitap dizimizin dordincl kitabidir. Murat'in
Dogum Gunl Hediyesi, kullanim ve takip faaliyetleri
icin yonergeleri olan renkli bir hikaye kitabidir. Bu
kitap, koklear implant veya uygun amplifikasyon
kullanan isitme kayipl kiictk ¢ocuklarla ¢alisan
profesyonellere ve ebeveynlere fayda saglamayi
amaclamaktadir, ideal olarak bu kitap ailelerin
katildig1, uzman tarafindan yapilan egitim seanslarinda
kullanilir. Evde hikaye Uzerinde calismaya devam
edebilmeleri icin ebeveyenlere kitabin ilgili sayfalan
verilebilir. Ancak; ebeveynler profesyonel rehberlik
olmadan bu kitaplar Uzerinde calisabilirler. Cocugunuz
ile bu kitaplar paylasirken, imit ederim ki benim bu
kitaplari hazirlarken aldigim zevk kadar siz de zevk
alirsiniz! Kitap, hikayeyi anlatan dokuz resim ve metin
sayfasindan olusuyor Bu sayfalarin karsisinda ¢cocugu
ile ¢alisan yetiskin icin kullanim rehberi bulunmaktadir.
Burada bu hikaye ile iliskili konusma konulari ve
dinlemeye yonelik bir¢ok etkinlik onerilmektedir.

Bu kitapta hikayenin ana objeleri ve olaylar hakkinda
siyah beyaz cizimler bulunmaktadir. Ana karakterlerin
dis konturlar ve bazi ek resimler yer almaktadir.

Bu cizimlerden hikayeyi destekleyecek materyal
hazirlanabilir.

Cocugunuz ile birlikte bu kitaba bakmadan once

tum kitabr okuyunuz, karakterleri ve A seti kartlarini
hazirlayiniz. Konuyu ve karakterleri tanitmak icin bu
materyalleri cocugunuz ile birlikte hazirlayabilirsiniz.
Ayrica kitap ile birlikte kullanmak icin bazi konuya iliskin
oyuncak toplayabilirsiniz (ornegin., Kuguk insanlar,
kiclk kopek - tercihen sacli, cay seti, oyun hamuru,
mum, maytaplar, hediye olabilecek kucuk kutular,
ambalaj kagidi, sabun, sunger, firca, tarak, kiicik
yastik).

Gocugunuz ile resimler hakkinda konusurken ctimleler
kurarak konusunuz ve sadece objeleri isimlendirmekten
kacininiz. Tim dikkatinizi cocugunuza vermeye
calisiniz. Cocugunuzun ilgi duydugu konular hakkinda
konusunuz. Verilen konusma konularini sirasi ile
izlemek zorunda degilsiniz. Cocugunuzun ne soylemeye
calistigini anlayabilmek icin onu dikkatli dinleyiniz ve
izleyiniz. Cocugunuzun niyetini anladiktan sonra ona
uygun cevap veriniz. Bazen, cocugunuzun soylemeye
calistiklarini duzelterek kisa cimleler halinde ona geri
soyleyiniz. Bazen, cocugunuzu bu dogru ciimleyi tekrar
etmesine tesvik ediniz. Cocugu hikayeye dahil edin,
ornegin, bir hediye agiyor veya bir dilim dogum gun(
pastasi yiyor gibi davranmaya tesvik edin. Resimler
hakkinda konusurken karton karakterleri ve A seti
kartlarini kullanimiz. Uygun oyuncak topladiysaniz
bunlar da kullanin. Bunlar kullanarak resimdeki olaylari
canlandiriniz. Bu tir etkinlikler cocugunuzun ilgisi
artinr, olaylari daha rahat anlamasi ve tekrarlanan

dil duymasini saglar. Cocugunuzu karakterlerin
soylediklerini tekrarlamaya tesvik ediniz. Kitaba birkag
kez bakin, cocuk hikayeyi daha iyi tanidikca, olaylan
tahmin edebilecek ve bu paylasilan etkinlikten daha
fazla zevk alacaktir.



Bu kitapta verilen resimlerden iki kart
seti yapilabilir:

Set A, hikayedeki nesnelerin siyah beyaz cizimlerini
icerir (orn. Dogum glind pastasl, takvim).

Set B, hikayeyi anlatan resimlerin siyah beyaz cizimlerini
icerir.

Bu kartlar, dinleme becerilerini ve hikayede tanitilan
dili gliclendirmek icin tasarlanmis oyunlari oynamak
icin kullanilabilir. Ebeveyn ve ¢ocuk bu kartlan birlikte
hazirlayabilir.

Tekrarlanan dil kullanimini kolaylastiran
oyunlar:

A ve B kiimesindeki eslestirilmis kartlar kullanin: Her
oyun boyunca cocukla dogal olarak sohbet ediniz.

1. Hafiza oyunu: (kullanilan cift sayisi cocugun
yetenegine baglidir). Kartlar karistiriniz ve yuzleri
asagl bakacak sekilde yerlestiriniz. Her kartin
konumunu degistirmemeye dikkat ediniz. Oyunun
amac, her kartin nerede oldugunu hatirlamak ve
¢iftini bulmaktir. Her oyuncu sirayla bir karti ve sonra
basgka bir karti ¢evirir Bir oyuncu bir ¢ift bulursa, ¢ifti
tutar ve sansini tekrar dener.

2. Loto: Cocugun ontine yuzu acik olarak birkag kart
koyunuz. Her kartin ciftini bir torbaya koyunuz.
Her seferinde bir kart cekiniz. Resimin ne oldugunu
soylerken ¢ocugun dinlemesini isteyiniz. Cocuktan
duyduklarini tekrarlamasini ve ilgili resim kartini
gostermesini saglayiniz. Kartlari ¢cantadan ¢ikarirken
sira ile cekmeyi unutmayiniz.

3. Eksik Olani Bul Oyunu: Her ciftten sadece bir kart
kullaniniz. Cocugun onune yizu yukarn bakacak
sekilde birkag resim karti koyunuz. Cocugun gozleri
kapaliyken, bir karti aliniz ve ¢ocuktan hangi kartin
eksik olduguna karar vermesini isteyiniz. Rolleri
degistirmeyi unutmayiniz.



Hikaye yeniden anlatimi:

Resim hakkinda konustuktan sonra ilgili B set karti
hazirlanir. Bu kartlar cocugun hikaye sirasini hatirlamasi
ve kendi sozleri ile anlatiimasi icin kullanilabilir.

Karton karekterler:

Hikayedeki ana karakterlerin ana hatlari verilmistir.
Bunlar kesilebilir, kartona yapistirilabilir, renklendirilebilir
ve ana olaylar yeniden canlandirmak igin Set A kartlar
ile kullanilabilir.

Julie Kosaner

Uluslararasi isitme implantlari ve
Rehabilitasyon Yoneticisi
MED-EL




Ebeveyn

Hazirlik:

« Cocugunuzla birlikte Murat ve Medi Tavsan'in karton kesimlerini hazirlayiniz. Cocugun kesim, yapistirma ve
renklendirme yapmasina izin veriniz. (Resimlerdeki kiyafetler icin ayni renkleri kullanmaya calisiniz) Gerektiginde
cocugunuza yardim etmek icin yaninda olunuz ve her firsatta cocugunuz ile konusunuz.

Bitmis kesimleri Murat ve Medi Tavsan resimlerine eslestiriniz.

- Set A kartlari hazirlayiniz: Dogum glnu pastasi, takvim ve kutu. Set A takvim resmini gercek bir takvim ile
eslestiriniz.

- Klcuk bir kutu olusturmak icin saglanan ana hatti kullaniniz - Calisma Sayfasi 3. Baslik sayfasindaki resimlere ve
Sayfa 5'teki ¢izimlere bakiniz. (Resimlere birer birer bakiniz. Cocugun dikkatini odaklamasina yardimci olmak igin,
bakmadiginiz resimleri kapatiniz.

Konusma konulari:

Ana resim:

»Murat ve yaptiklari
«Murat'in neden guldtgu.

+ Kutuda ne olabilecegini? Cocugunuz resime iyi baktiginda, kesilmis figlirli ve yaptiginiz kiigctik kutuyu
gosterebilirsiniz. Murat figiiriniin eylemi yapmasini saglayiniz (Orn. Kutuya baksin). Cocugunuzu Murat gibi
davranmaya tesvik ediniz. Birkag kiiclk esya toplayiniz (Orn. Bir oyuncak ciftlik hayvani, bir bilezik, kiictik bir
oyuncak araba vb.). Kutudaki objeyi gizlice degistirmeye devam ediniz. Kutu agma oyununu oynayiniz. Her
seferinde yeni objeyi gorlince sasiriniz.

« Balon: Beraber bir balon sisiriniz. Baglamadan once birakin ve sonmesini izleyin ve dinleyiniz. Balonu tekrar
sisiriniz. Bu defa balonun agizini az agarak havasinin yavas ¢ikmasini saglayiniz. Cikardigi sesi dinleyiniz.
Sonunda balonu tekrar sisiriniz, baglayiniz ve sonra birbirinize gondererek oynayiniz.

Kucuk resimler:

«Dogum gunu hediyesi. Ne oldugu ve ona kimin verdigi.
Cocugunuz dogum gunu olsaydi ne almak isterdi.

«Dogum gunu pastasi. Ne sekilde oldugu ve Ustlinde ne var. Mumlar Ufliyormus gibi yapiniz.

» Takvim. Gergek takvim bulunuz. Cocugunuz sayilari taniyabiliyorsa, 4 sayisini arayiniz.

Etkinlikler:
- Kendi kapak sayfanizi yapmak icin Sayfa 5'teki gizimleri renklendiriniz. Daha buytk ve yetenekli cocuklar ile.....

» Cocugunuzun dogum guinu, gecen senenin partisini hatirlayiniz. Bu yil partisini planlayiniz
- Takvim. Hangi gun, ay, mevsim ve yil oldugunu. Takvimde ¢ocugunuzun dogum gununu isaretleyiniz.

- Bir sonraki sayfadaki resimde ne olabilir.



Cocuk
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Yetiskin

Hazirhk:

Set A kartlar hazirlayiniz: dogum glinu karti,okul ¢cantasi, oyuncak

Konusma konulari:

»Murat ne yapiyor - giyiniyor, gomlesgi ilikliyor,
gocugunun giysisinde diigme olup olmadigi Renk,
sekil ve sayi hakkinda konusunuz. Dugmeyi ilikleyiniz
ve aciniz

«Murat'in distindtgu. Hediye nigin alacagl - dogum
glinu oldugu icin (Tekrar bas sayfadaki resme bakin)

«Dogum gunu kartlar. Neden Murat'in kartlari var-
bu kartlari kimler gondermis olabilir. Medi Tavsan'in

Etkinlikler:

- Dogum gunu karti yapiniz: 7. Calisma kagidi. Yakinda
kimin dogum giinl oldugunu Ogreniniz. Bu arkadas
veya akraba icin dogum glinu karti yapiniz. Karti bir
zarfa koymayi, adreslemeyi, bir pul yapistirmayi ve
postaneye birlikte gitmeyi unutmayiniz. Bu mimkin
degilse beraber bir e-kart hazirlayiniz ve gonderiniz.

+Takvim yapiniz: 4.,5. ve 6. Calisma kagidi
Gunlerin adlarini, aylarin adlarini, tarih ve etkinlik
kartlarini olusturmaniz gerekir. Cocugunuzun
katildigi faaliyetlerin kartlarini yaparak bu takvimi
kisisellestirebilirsiniz. Hatta rutin etkinlikler sirasinda
gocugunuzun fotografini ¢ekebilir ve resim karti yerine
fotograf kullanabilirsiniz. Her gtin takvimi degistirirken
cocugunuzla konusmak ona bircok dil 6grenme firsati
saglayacaktir.

+Rol Yapma Oyunu: Kuclk, daha az yetenekli cocuklarla
Murat'in giyinip okula gidecegi Uzerine yogunlasiniz.
Cocugunuzun bir onlik giymesini ve birlikte bir okul
¢antasi hazirlamasini saglayiniz. Okula gidiyormussun
gibi yapmak.

«Set B kartini boyayin 1.Kart

- Oyun: Dinle, tekrar et, dogru objeyi goster, rol degistir.
Cocugunuzun ontne degil yanina oturunuz. Ancak
cocugunuzun tanisiklik kazandig, bildigi obje ve
isimleri kullaniniz (6rnegin., takvim, okul ¢antasi,
dogum guinl karti, oyuncaklar, Murat, Medi Tavsan).
Kullanacaginiz kartlari ve karakterleri cocugunuzun
onune yerlestiriniz. Bu 6gelerin adlarini birkag kez
séyleyiniz. Sonra bir tasiyici climle kullanarak (Orn.
“Takvimi goster" veya "Okul otobusl nerede?")
GCocugunuzdan dinlemesini, duyduklarini tekrarlamasini

yaptiklari

« Takvim. Neden dordinci glinin Gzerinde bir yildiz
var

- Okul cantasi. Murat'in nereye gidecegi - okula
+ Okulda ne olabilecegi - dogum gunu partisi

« Bir sonraki sayfada ne olabilir - Murat'in okulda
olabilecegi

ve ilgili nesneyi gostermesini isteyiniz. Bu tlr oyunlar
¢ocugunuzun bagh konusmadaki hedef kelimeleri
tanimasina yardimci olacaktir. Rolleri degistirmeyi
unutmayiniz, boylece cocugunuz sirasi geldikce
clmleleri hatirlama firsati dogacaktir.

+Daha karmasik dinleme:
1. Metni birlikte okuduktan sonra cimleler kurunuz
(Ornegin Murat bir robot ister; Murat biraz lego ister;
Murat bir okul otobUsu ister). Bu climlelerden herhangi
birini soyleyiniz. Cocugunuzdan tekrarlamasini
isteyiniz. Cocugunuzu tipki sizin gibi konusmaya
tesvik ediniz - ayni hiz, ayni ritim. Rol degistirmeyi
unutmayiniz. Cocugunuz bunu kolayca yapabiliyorsa,
climleleri genisletiniz (Ornegin Murat sari bir okul
otobusU ister; Murat buyuk, sari bir okul otobusu ister;
Murat dogum gunu icin buyuk, sari bir okul otobUsU
ister; Murat Pazartesi glinkli dogum gunu igin blyuk,
sarl, okul otoblsu ister).

2. Takvimdeki gtin / ay / tarih / etkinlik adlarini
dinleyiniz ve tekrarlayiniz (Ornegin, Bugiin

(Pazartesi ginudur vb.)
Bugin ( Pazartesi, 22 Mart,)

Bugin ( Pazartesi, 22 Mart,)
gidecegim. ( Okula / parka)

Bugin ( Cuma, 23 Nisan,) okula / denize /
eve gidecegim.

Cocuga lider olma sansi vermek icin rolleri degistirmeyi
unutmayiniz.



Cocuk

Bugun Murat'in dogum gunu. Alti yasini bitirdi. Cabucak
giyiniyor. Murat bugun ¢ok heyecanl ¢cunku okulda dogum
gununu kutlayacaklar! Ne hediyeler gelecegini merak ediyor.
Robot, lego veya oyuncak otobusu istiyor. Dosum gununde
sen ne hediye almak istersin? Murat'in dogum gunu kartlarni
gorebiliyor musunuz? Medi Tavsan birini okuyor. Kimden
geldigini dusunuyorsun?
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Yetiskin

Hazirhk:

Beraber, ‘Anne, Baba ve Arkadaslar', karton figlrleri hazirlayiniz.

Konusma konulari:

»Murat, Anne ve Baba'nin nerede oldugunu

- Resimde baska kimler var - arkadaslar

«Herkesin ne yaptig - ‘iyi ki dogdun' sarkisini sdylemek, el cirpmak

«Dogum guinu pastasi — sekli ve stisu

«Bundan sonra ne olabilecegi - mum Uflemesi, pastanin kesilmesi ve yenmesi

+Nevyi yiyip icecekler
* Cocuklarin giydikleri - onluk

- Medi Tavsan'in nerede oldugu - evde

Etkinlikler:

+ Olaylarin canlandirmasi Karton karakterlerini resimdeki
kisilerle eslestiriniz. Set A karti -dogum giinl pastasi
kullaniniz ve karton karakterlerin, “iyi ki Dogdun"
sarkisini soyllyorlar gibi yapiniz. Daha once yaptiginiz
kutulari kullaniniz ve Murat'a bir hediye veriniz. Biriniz
Murat olun, digeriniz arkadasi olunuz Kutuya kuguk
bir 'stirpriz' oge vyerlestiriniz. - Bir diyalog kurmaya
calisiniz (Ornegin, "Dogum giiniin kutlu olsun Murat"
- "buyurun" - Ah! araba igin tesekkurler. "Oyuncak
arabalarla oynamayi ¢ok severim" vb.)

+Oyun hamuru pastasi yapiniz. Sekil hakkinda
konusunuz. Murat'in pastasi dikdortgen, sizinki
yuvarlak olabilir. 6 tane gercek mum sayin ve

oyun hamuru pastasinin tsttine koyunuz. Mumlari
vakiniz. 'lyi ki dogdun’, sarkisini sdyleyiniz. Sarkiniz
biter bitmez mumlan Gfliyormussunuz gibi yapiniz
Maytaplar yakin, 'iyi ki dogdun' sarkisini soylerken
maytaplar ritmine gore havada sallaymniz. Oyun
hamuru pastasini dilimleyiniz (bazi pargalarn blyuk,
bazilari klictik). Her bir karton karaktere bir dilim
veriyormussunuz gibi yapiniz. "Babama buyuk bir dilim
verelim" gibi ifadeler kullaniniz. Cocugunuz dinleyebilir,
anlayabilir ve eylemi yapabiliyorsa, "Anne'ye kiguk bir
dilim kek verin" gibi komutlar veriniz. Rol degistirmeyi

unutmayiniz!

« Gercekten beraber pasta pisiriniz. Cocugunuzun

etkinlige aktif olarak katilmasina izin veriniz ve tesvik
ediniz.

« Oyun: dinleyiniz, tekrar ediniz ve dogru oyuncagi

kutuya koyunuz. Cocugunuzun yetenegine gore,
kutuya koymak igin iki veya daha fazla oyuncak seginiz
(Ornegin, “Arabayi kutuya koyun"). Daha yetenekli
cocuklarda da cesitli kutular olabilir (Ornegin, kiciik
kutu / buyuk kutu veya farkli renkteki kutular). Ayrica
cocuktan kutuya iki esya koymasini isteyerek isin
zorlugunu arttirabilirsiniz (Orn. “Blyiik kutuya bir
araba ve bir mum boya koyun"). Rolleri degistirmeyi
unutmayiniz, boylece cocugunuz lider olma ve
clmleler kurma firsati bulur.



Cocuk

Murat okulda. Annesi ve babasi da yaninda. Herkes mutlu
ve glltyor. Hep beraber el ¢irpip ‘lyi ki dogdun Murat,

diyorlar.
—WHl

L.
M

Ne guzel bir pasta!
Pastanin ustunde 6 mum
ve maytaplar var. Murat
mumlar sonduruyor.
Herkes 'Haydi Murat, ufle!
diye bagiryor.




Yetiskin

Konusma konulari:

»Murat'in yaptiklar — Babasini kapida karsiliyor
- kimin geldigini ve herkesin gulen yuzleri
«Baba'nin neyi tasidigi

« Buytk kutuda ve cantada ne olabilecegi

+Medi Tavsan nasil hissediyor

Etkinlikler:

- Olaylarin canlandiriimasi: Murat ve Babasi gibi
davraniniz Mimkunse oyununuza renk katmak icin,
buyuk bir kutu ve ¢anta bulunuz ve kullaniniz. Kapiyi
acIp birbirinize selam veriniz. Bir diyalogu kurmaya
¢alisiniz. Kutudan gelen sesleri dinliyormus gibi
yapiniz. Oynarken rolleri degistirmeyi unutmayiniz.
Cocugunuz kendinden buylk kutuyu tasimaktan
keyif alir. Kendiniz, Murat ve Babasinin yaptigi gibi
yapmak yerine karton karakterleri ve A seti kartlar
kullanabilirsiniz.

- Hayvan seslerini dinleme: Kucuk ¢ocuklar

cesitli oyuncak hayvanlan sira ile kiiguk kutuya
yerlestirmekten ve yaptiklar sesi dinlemekten keyif
alacaklardir. (sesleri kendinizin yapmasi gerekir). Bu
etkinlik bir dinleme isine donustdrulebilir. Cocugunuz
gormeden kutuya bir oyuncak hayvan yerlestiriniz.
Uygun hayvan sesini sununuz ve cocugunuzun hangi
hayvan oldugunu soylemesini isteyiniz. Daha yetenekli
bir cocukla kutudaki hayvanin adini soylemeden
tanimlayabilirsiniz. (ornegin, "Bacagi yok, uzundur,
Isirabilir,'sss' diyor. Nedir bu? ")

10

«Hafiza Oyunu: Bu oyun icin Set A kart ciftlerine

ihtiyaciniz var. Daha once tanittiginiz 6geleri kullaniniz
(Orneéin takvim, dogum gunu karti, kek, mumlar,
oyuncaklar, okul ¢antasl, kutu). Cocugunuzun basa
¢ikabilecegini diisiindugunlz kadar az veya ¢ok cift
kullanabilirsiniz. Kartlar yizU asagi gelecek sekilde
masanin Uzerine yerlestirirken hakkinda konusunuz.
Talimatlar icin bkz. S.2: Tekrarlanan dil kullanimini
kolaylastiran oyunlar:

- Daha karmasik dinleme: Cocugunuzla birlikte kutunun

icinde ne olabilecegine dair ciimleler olusturunuz
(Or. “Kutuda bir kedi / kaplumbaga / sincap var")
Cocugunuz okuyabilirse, olusturdugunuz climleleri
yazabilirsiniz. Cliimleyi dinle ve tekrar et oyunu
oynayiniz. Cocugunuz bunu kolayca yapabiliyorsa,
bu temel ciimleleri genisletmeye baslayiniz (Ornegin,
"Sanirim kutuda bir kedi var." "Sanirim kutuda buyuk
bir cizgili kedi var." Miyav diyor:')

+Set B karti boyayiniz 3. kart



Cocuk

Murat ve Medi Tavsan evde, merakla babalarini bekliyorlar.
Kapi ¢aliyor, Murat kapiyr aciyor. O da ne? Babanin elleri
kollari dolu. Buyuk bir canta ve kocaman, turuncu bir
kutu! Kutu ¢ok agir gorunuyor. Acaba icinde ne olabilir?
Murat gormek icin sabirsizlaniyor. Kutudan sesler geliyor!
“Prtir, pitir = tikir tikir”. Bir sey hareket ediyor!




Yetiskin

Hazirhk:
Karton karakterler-Ayca ve Blyukanne

Konusma konulari:

- Kutudan ne ¢iktigl, Kopek neye benziyor
+Salonda kimler var

- Herkes ne yapiyor

«Neden hepsi glilimsUyor

»Medi Tavsan neden biraz korkuyor

»Murat'in diger hediyeleri, Kag hediye var ve iclerinde neler var

» Cocugunuz kopek istiyorsa

- Kopegin adi, Cocugunuz hangi adi secerdi?

Etkinlikler:

« Olaylarin canlandinimasi Karton karakterler ve kiclk
kutuyu kullanarak Murat'in kutuyu agmasini ve
Kartopu'nun atlamasini saglayiniz. Diyalog kurmaya
calisiniz.

« Temel dinleme: Kuglk cocuklarin “kutuyu ag"
komutunu duyduklarinda ev yapimi kutusunu
ac¢malarini saglayiniz. ‘Zipla’ komutunu duyduklarinda
Kartopu'nun ziplamalarini saglayiniz.

«Set B karti boyayiniz 4. Karti

+Sanat calismasi: 8. Calisma kagidi: Kabarik tlylt bir
kopek yapiniz adi... Kartopu'. Hakkinda konusunuz:
Kartopu'nun gozleri (siyah ve yuvarlak, digmeler gibi),
burnu (islak, siyah, her zaman koku almaya calisir),
kulaklar (sarkik), uzun kirmizi dili (yalamayi sever),
bacaklar (kisa) ve kuyrugunu (sallar).
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«Set B kartlar 1-4, siraya koyma ve hikayeyi yeniden
anlatma: Cocugunuz ile her karti yeniden gozden
geciriniz. Cocugunuzun dikkatini her resmin en onemli
olayina odaklamaya ¢alisiniz. Resimleri dogru sirayla
yerlestiriniz. Kartlari karistiriniz, ardindan ¢cocugunuzun
yeniden dizmesini isteyiniz. Cocugunuzun mantikli
distinmesine yardimci olunuz Ornegin, 4. karti 3.
kartin ontne yerlestirirse, babanin Murat kutuyu
acmadan once kutuyu eve getirmesi gerektigini
aciklaymiz. Cocugunuza, diziyi hatirlayamiyorsa kitaba
bakmasina izin veriniz.

Her resim icin cocugunuzun bir sey soylemesine /
Uretmesine tesvik ediniz (ses, kelime veya climlecik
olabilir). Daha yetenekli cocuklarin birbirine baglanmis
climle kullanmalarina tesvik ediniz. Orneéin, "Murat
giyindi, sonra okula gitti. Okul bittig§inde Baba, eve
hediye getirdi'.

Cumlelerde bir resimde neler oldugunu tanimlayabilen
daha yetenekli cocuklar; her resim icin birkag cimle
soyler, yetiskini bu ctmleleri dizeltip yazar. Bu
cumleler ve Set B kartlariyla kisisellestirilmis bir hikaye
kitabi yapilabilir. Resimler altindaki yazilar bir deftere
yapistirilabilir.

+Oyun: Dinle, tekrar et, dogru karti goster, rol degistir
(Set B kartlari: 1-4).
Bir resime eklemek icin bir cimleye karar verirken
cocugunuzun resim Uzerinde konusma sirasinda
kullandigi kelimeleri kullaniniz.



Cocuk

Murat kutuyu yavasca aciyor. Baba, Ayca, Medi Tavsan,
Anne ve Anneanne merakla onu izliyorlar. Vay! Disariya
atlayana bak! kucuk, beyaz, tuylu bir kopek. Babasi
Murat'a ‘Adi ne olsun?' diye soruyor. Sevincle, ‘Kartopu
olsun," diyor. Medi Tavsan sasiriyor. Ve korkuyor. Kartopu ya
Isirirsa! Murat'a baska neler almislar? Tahmin et! Kag tane
hediyesi var?




Yetiskin

Hazirlik:
Set A Kartlari: Kap, firca, tasma, yatak

Karton karakterleri Anne, Baba, Murat ve Kartopu

Konusma konulari:

+Babanin yaptiklari, Neden Kartopu'nu tuttugu

»Murat ve Anne'nin yaptiklari ve soyledikleri, Baska kimin izledigini

- Kap, firca, tasmanin ne ise yaradigl — Kase: Kartopu'nun mamasi icin; Firca: Kartopu'nun uzun,
kabarik tuylerini taramak icin; Tasma: Kartopu'nu tutmak ve kagirmamak icin.

- Kopekler ne yer - et ve kemik
»Medi Tavsan'in nerede oldugu ve nigin

+ Bir sonraki resimde ne olabilecegini

Etkinlikler:

+Olaylarin canlandirlmasi: Bu sahneyi yeniden
canlandirmak icin karton karakterleri - Anne, Baba,
Murat ve Kartopu ve Set A kartlar - kap, firca,
tasma ve yatak kullaniniz. Cocugun dil yetenegine
gore karakterler arasinda diyalog gelistiriniz. Diyalog
Anne'nin "Bak" ve Murat'in “iki kap" dedigi kadar basit
ya da Anne'nin "Bak, Kartopu'nun 2 kabi var, biri su,
digeri yemek icin" ve Murat "Kartopu'nu besleyecegim
sonra su verecegim" dedigi kadar karmasik olabilir.
Cocugunuza dustinmesi icin zaman taniyarak ve
katkilarina deger vererek konusmalara katkida
bulunmaya tesvik ediniz.

- Hayali oyun: Klclk bir cocugu Kartopu'na bir kap su
sunmaya tesvik ediniz (gergek su kullanabilirsiniz)
Su icen bir kopek gibi davraniniz. Uygun ses
¢ikariniz. Kartopu'na mama ver (oyun hamurundan
yapabilirsiniz) Kartopu'nu fircaliyormus gibi yapiniz.

« Eksik Olan Bul Oyunu: Set A kartlan kullaniniz: Kap,
firca, tasma, yatak Sayfa 3'deki talimatlar okuyunuz.

« Temel dinleme:, Dinle, tekrar et, dogru karti goster, rol
degistir oyununu oynayiniz. Kartopu ve Set A kartlari
kullaniniz. (Ornegin yetiskin ‘tasma’, der) Cocuk tasma
tekrarlar ve tasmanin resmini gosterir. MUmkUnse
bu "hedef kelimeyi" bir tasiyici cimleye yerlestiriniz
(Ornesin “Bana tasmayi goster", "Tasma nerede”
vb.). Bu, cocugunuzun birbirine bagl konusmadaki
kelimeleri tanimasina yardimci olur. Cocugunuz bunu
kolayca yapabiliyorsa, ayni oyunu; ancak arka plan
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giriiltiisiinde oynayiniz (Ornegin Oynarken TV'yi acik
birakiniz).

+Daha karmasik dinleme: Cocugunuzla birlikte bir
kopegin sahip olabilecegi her seyi dislintinlz
(Ornegin, kdpek kuliibesi, tasma, oyuncak, palto,
kemik, havlu, firca, tarak, yatak). Kartopu'nun
oyuncag var gibi cimleler kurunuz. Dinle, tekrar

et, rol degistir oyununu oynayiniz. iki veya tig

madde sdyleyerek dinleme zorlastirilabilir (Ornegin,
"Kartopu'nun bir kabi, bir fircasi ve bir kultibesi
vardir."). Uygunsa, “Kartopu'nun kabi ve kemigi vardir,
ama fircasi yoktur" gibi negatifler sunabilirsiniz.
Ayrica oyun esinizin soylediklerini tekrarlayarak ve
fazladan bir esya ekleyerek oynayabilirsiniz: Oyunu
soyle baslayabilirsiniz (ornegin, 'Kartopu'nun kabi
var.'). Cocugunuz bunu tekrarlamali ve baska bir esya
eklemelidir (6rnegin, “Kartopu'nun bir kabi ve fircasi
var."). Sonra "Kartopu'nun bir kasesi, bir fircasi ve
bir kullbesi var" dersiniz. Cocugunuz “Kartopunun
bir kabi, bir fir¢asi, bir kullibesi ve bir kemigi vardir"
diyerek devam eder.

«Set B kartini boyayiniz: 5. Karti



Cocuk

Cantadan cikanlara bak: Kartopu'nun uyumasi icin

yumusak, sicak bir yatak; biri su, digeri yemek icin iki kap;
bir firca, bir tarak ve bir tasma. Anne, “Kartopu'na duzgun
bir sekilde bakmalyiz," diyor. "Onu besleyecegim, onu |
yuruyuse cikaracagim," diye bagiriyor Murat, heyecanla. \
“Onu yikamamiz ve fircalamamiz gerekecek," diye Baba
ekliyor. Medi Tavsan korkuyla soruyor, ‘Kopekler
‘Ne mi? Tavsan tabi! Ha,ha,ha! Murat kahkaha




Yetiskin

Hazirlik:
Set A Kartlari Cay fincani, bir tabak dolusu yemek.

Konusma konulari:

+Ayca, Anne ve Blyukanne ne yapiyor - cay icip kek yiyorlar.
»Medi Tavsan ne yapiyor, Kartopu'ndan korkup korkmadigi

- Baba ve Murat ne yapiyor - Kartopu'nu oksuyorlar.

« Portakal suyu kim icindir

+ Kartopunun ne kadar gtizel oldugu, Burnu, kulaklari, gozleri, bacaklari ve tlyleri hakkinda konusunuz

Etkinlikler:

«Olaylarin Canlandiriimasi: Daha once hazirladiginiz «Oyun: Dinle, cimlecigi tekrar et, dogru resmi goster,
buyuk 'Kartopu'nu, Murat ve Baba karton karakterlerini rol degistir (Set B kartlan 1-6)
kullaniniz. Cocugunuzu Murat'in ne dedigini soylemeye
tesvik ediniz (Orn. “Sen ¢ok sevimli bir kopeksin").
Baba ve Murat arasinda bir diyalog gelistirmeye
calisiniz (Or. Murat: “Burnuna bak baba". Baba: "Evet,
islak."). Diger karton karakterleri, bir oyuncak cay
setini, oyun hamurundan yapilan yiyecekler kullanarak
Anne, Ayca ve Blyukanne'ye ikram oyunu oynayiniz.

«Oyun: Metinden climleleri dinleyiniz ve tekrarlayiniz:
Resimin Uzerine konustuktan sonra, cocugunuz
okuyabiliyorsa metni birlikte okuyunuz. Cocugunuzun
ne okudugunu anladigindan emin olunuz. Kim
Kartopu'nu oksar? Herkes ne iciyor? Neden Medi
Tavsan Kartopu'na dokunmak istemiyor?, vb. gibi
sorular sorunuz. Sonra ¢cocuk metine bakarken,

- Oyun: Dinleyiniz, tekrarlayiniz, bir komut uygulayiniz, siraslyla metindeki cimlecikleri soyleyiniz. Her
rolleri degistiriniz (karton karakterler ve A Seti cimlecikten sonra, bekleyiniz ve cocugunuzu
kartlar kullaniniz) “Ayca'ya bir bardak cay ver" veya dinleyerek soylediklerinizi tekrarlamasini isteyiniz.
“Murat'a bir tabak yemek ver" gibi emirler veriniz. Cocugunuzu tipki sizin gibi climleler soylemeye tesvik
Oyunu genisletebilirsiniz. Bir,'Ali diyor ki oyununa ediniz. Ardindan, metni alip, tekrar ciimleleri tek tek
cevirebilirsiniz. Bu durumda verilen komutlar ancak, sununuz. Cocugunuzu ctiimleleri net ve akici bir sekilde
‘Ali diyor ki' diye basladiginda yerine getirilir. ESer tekrarlamasi icin tesvik ediniz. Bu alistirma, kitabin her
cocuk "Ali diyor ki" ile Gnlenmemis bir komuta uyarsa, sayfasl icin tekrarlanabilir. Bu alistirma, hentiz okumayi
oyun disina ¢ikiyor. Bu durumunda roller degisiyor ve o0grenmemis, gelismis dil becerisine sahip kuguk
cocuk komutlari veriyor. cocuklarla yapilabilir.

- Oyun: Dinleyiniz ve iliskili kelimeleri soyleyiniz. «Metin kartlarini resimlerle eslestiriniz: Bunu yaparken
Cocugunuzla birlikte Kartopu'nu tanimlamak igin cocugunuzun hikayenin metnini kendisinin okumasini
kelimeler diisiiniiniiz (Orn. Kulaklar sarkik. Gozleri isteyiniz. Cocugunuza her resim igin bir tane olmak
yuvarlak. Burnu islak. Bacaklar kisa. Kuyrugu dik. Uzere metin karti saglayiniz ve veriniz. Cocugunuzun
Dili uzun. Tayleri kivircik.) ‘Kulaklar' derseniz. Cocuk resim kartlarini metin kartlariyla eslestirmesini ve
‘sarkik’ demeli. Bu oyunu dudak okumadan sadece dogru siraya koymasini saglayiniz.
dinleyerek oynamaya calisiniz. Rolleri degistirmeyi

*Metin kartlarini toplayiniz. Herhangi bir karti okuyunuz
ve cocugun dogru anladi§ina emin olmak icin dogru
«Set B karti boyayiniz: 6. Kart resmi gostermesini isteyiniz. Bunu yaparken dudaginizi
gostermemeye calisiniz. Cocugunuz sadece dinlesin.
Rol degistirmeyi unutmayiniz.

unutmayiniz.

- Set B kartlari siraya koyma: Cocugunuzun sirayla
1 ile 6 arasindaki kartlan yerlestirmesini saglayiniz
GCocugunuzu hikayeyi tekrar anlatmaya tesvik ediniz
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Cocuk

Murat yavasca Kartopu'na alisiyor. Herkes cay icerken
Kartopu'nun basini oksuyor. Kartopu'nu oksamaktan cok
hoslaniyor. Medi Tavsan Anne'nin bacaklarinin arasina
saklaniyor. Kartopu'na dokunmak istemiyor, cunku ondan
hala korkuyor. Murat Kartopu'nu ¢ok seviyor. O, Murat'in \s
en Iyi hediyesi. Murat '‘Kartopu'nu gezdirelim,'diyor.

Babasi, ‘'Tamam ama once tasmasini baglayalim.z
Ka¢gmasin!" diyor.




Yetiskin

Hazirlik:
Set A kartlari: Su sisesi

Konusma konulari:

« Kim yuruyUs yapiyor - Baba, Medi Tavsan, Kartopu ve Murat
+Nerede yuruyorlar - ormanda

»Murat'in ne kadar mutlu oldugu

« Kartopu'nun tasmasini nasil tutuyor - sikica

+Hava nasil ve Murat ile Baba ne giyiyor - sapka ve mont

« Kartopu'nun uzun kabarik tuyleri - onu sicak tutuyor

« Kartopu'nun ¢camurlu ayaklari — eve boyle girerse ne olacagi

« Bir sonraki sayfada neler olabilir - belki de Kartopu banyo yapiyor olacak

Etkinlikler:

+ Olaylarin canlandinimasi: Boyunluk icin bir oyuncak
kopegin boynuna bir parca ip baglayiniz. Tasmasi
icin baska bir ip parcasini boyunluguna baglayiniz.
GCocugunuzun Murat gibi davranarak oyuncak kopesi
'yUrtyls' e gotirmesini saglayiniz. Kartopu'nun
havladiginin, bir kusu kovaladiginin, ¢is yapmak icin
durdugunun oyununu yapiniz. Oynarken de havlama
ve ¢is yapma sesi cikariniz. Cocugunuzu Murat'in
diyeceklerini séylemeye tesvik ediniz (Ornegin,
"Cekmeyin!" “Havlamayi birak!").

«Bu sayfanin metnini temel alarak, yalnizca
dinleyerek, sorular sorunuz, cevapla oyunu oynayiniz.
Cocugunuzla birlikte bu sayfa icin soru ve cevaplari .
disltiniinliz. Cocugunuz bunu zor bulabilir ve ilk basta
cok yardima ihtiyac olabilir. Kolay sorularla baslayiniz.
Ornegin,"Kim yriiyis yapiyor?" “Medi Tavsan'i kim
tasiyor?" Kartopu'nun tasmasini kim tutuyor? Murat
ve Kartopu nerede? Hizli yirumeyi kim sever? Hava
nasil? Cocugunuz okuyabilirse, sorulari ve cevaplarini
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disundugunuz gibi yaziniz. Cocugunuz okuyamiyorsa,
¢ocugun oyunu oynamak icin bunlari ezberlemesi
gerekeceginden yalnizca iki ya da Ug soru olusturunuz.
Bu sorulari sormay! ve cevaplamayi deneyiniz.
Cocugunuz bunu yapabiliyorsa, sorular cocugunuz
dudaginizi okumadan, sadece isitsel olarak, sirasini
sasirtarak, sorunuz.

Rolleri degistirin, boylece cocugunuz soru olusturma
ve sorularl cevaplama sansina sahip olur. Cocugunuzun
dikkatini kontrol etmek i¢in bazen bir soruyu kasten
yanls cevaplayiniz. Kitabin herhangi bir sayfasi veya
tamami icin bir soru ve cevap etkinligini yapabilirsiniz.

Set B karti boyayiniz 7. karti

9. Galisma kagidi, Zar oyunu: Ana bir konuyla ilgili
basit masa oyunlari oynamak, cocugunuzun dili
saglamlastirmasina, sira almayi 6grenmesine, kurallara
uymasina ve daha sosyal hale gelmesine yardimci
olacaktir.



Cocuk

Babasi, Medi Tavsan ve Murat ormanda Kartopu'nu
gezdiriyor. Murat cok mutlu. Murat Kartopu'nun tasmasini
siki siki tutuyor. Kartopu hizli yurumeyi sevdigi icin Murat'i
cekistiriyor. Bazen durup cisini yapiyor. Bugun hava soguk.
Murat ve babasi montlarini giyip, sapkalarini takmislar.
Kartopu'nun sapka ve monta ihtiyaci yok. Cunku onun
uzun, kivrik, beyaz tuyleri var. Ustimuyor.

-l
- e
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-
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Yetiskin

Hazirlik:
Set A kartlar Slinger, sa¢ kurutma makinesi

Konusma konulari:

+Buyuk resim ve sonra kicuk resimler
+Kim banyo yapiyor ve neden

- Kartopu nasil hissediyor

*Murat ne yapiyor

+ Dus bashgini kim tutuyor

+Baska kim yardim ediyor? Medi Tavsan Kartopu'na nasil alisiyor?

Etkinlikler:

+Havyali oyun: Kiclk bir oyuncak kopege, kiclk legene,
suya, slinger ve sabuna ihtiyaciniz olacak. Kartopu'nu
birlikte yikayiniz. Su soguksa Kartopu Ustyebilecek
gibi davranin boylece cocugunuzun empati kurmasina
yardimai olursunuz. Kartopu'nu bir havluyla, sonra
bir oyuncak sag¢ kurutma makinesiyle kurulayimniz,
(uygun ses cikarin) firgaliyormus gibi yapiniz. Kartopu
canliymis gibi etkilesime giriniz. Onunla konusunuz,
Or. "Otur, seni kurutmama izin ver." Oyuncaklariniz
yoksa, Kartopu'nun karton karakteri ve A seti kartlarini
kullanabilirsiniz: stinger, sa¢ kurutma makinesi ve firca.
Kartopu'nu yikiyormus gibi yapiniz.

*Dinle, tekrar et ve gereken eylemi yap oyununu
oynayiniz: “Kartopu'nu yikaymn", “Kartopu'nu kurulaym"”,
"Kartopu'nu fircalayin”, "Kartopu'nu yurtyuse ¢ikar”,
"Kartopu'nu yataga koy" gibi komutlar veriniz. Bunu
vaparken egleniniz ve rolleri degistirmeyi unutmayiniz.

«Hafiza, loto veya Eksik olani bul oyunu oynamak igin
Set A kart ciftlerini kullaniniz. Uygun oldugunda, Loto
oyunu resimde gorduklerini isimlendirmek yerine
birkag climle ile tanimlayarak daha zor hale getirebilir.
Eksik olani bul oyununda 2 obje eksiltilebilir.

« Bariyer Oyunu oynayiniz: Bu oyunu oynayabilmeniz
icin cift

- Set A kartlar gerek. Cocugunuzun idare edebilecegini
dustundiglnuz kadar az veya ¢ok cift kullanabilirsiniz.
GCocugunuza verdiginiz setteki resim kartlarinin her
biri hakkinda oyun baslamadan once konusunuz.
Kartlarinizi diger oyuncudan gizlemek icin kartlarinizi

20

bir bariyerin arkasina yerlestiriniz. Bariyer arkasinda,
belirli bir sirayla duzenlenmis ayni kart setine sahip
oldugunuzu cocugunuzuna anlatiniz. Cocugunuz
soylediklerinizi dinleyerek, sirayla, ayni yerlesimi
bariyerin kendi tarafinda yapmaya calisacak. ilk basta
cocugun kartlari siraya koymasina yardimci olmak

icin masaya numarall kartlar koymak gerekebilir.
Konusmaa Ornegin “1 numara takvim" diyor.
Cocugunuz, 1 numarali kartin altina dogru resim
kartini koyarak ne dedigini anladigini gostermelidir.
Konusmaci daha sonra (or. “2 Numara dogum gunu
karti") der. Oyunun sonunda engeli kaldiriniz ve
kartlarinizin sirasini gocugunuzun kartlarini verdigi
sirayla karsilastiriniz. Cocugunuz konusurken yiztnuzu
gorebildiginde bu gorevi yerine getirebiliyorsa,

sadece dinleyerek tekrar oynamayi deneyiniz.
Cocugunuzu bir eylem gerceklestirmeden once,
duyduklarini tekrarlamaya tesvik etmelisiniz. Bu
aliskanhgl olusturmaya ¢alisiniz. Oyun oynarken rolleri
degistirmeyi unutmayiniz. Oyun lideri bir kelimeyi veya
clmleyi hatirlamak ve anlasiimasi icin acik bir sekilde
konusmak zorundadir. Bu, dinleme ve eylemi yapmak
kadar onemlidir.

Bu oyun cesitli sekillerde daha zor hale getirilebilir.
Setteki kart sayisi arttinlabilir. Konusmaci bir seferde
birden fazla kart sunabilir (Ornegin, “ilk kart takvim,
ikinci kart dogum glinu karti ve Gglincti kart okul
cantasl.) Bu, isitsel bellek becerilerini gliclendirir.
Karmasiklk, nesneyi adlandirmak yerine tanimlayarak
arttirlabilir (Orn. "Ustiinde alti mum var. Nedir bu?’).

«Set B karti boyayiniz 8.kart



Cocuk

Kartopu ormanda ¢camura bulandi. Banyo yapmak zorunda.
Simdi hi¢ mutlu degil. Murat sabunlu bezle Kartopu'nun
yuzunu yikiyor. Babasi su tutuyor. Medi Tavsan da yardim
ediyor cunku Kartopu'ndan hoslanmaya baslad..

HEEEEER

Murat Kartopu'nu kurutuyor, sonra fircaliyor.



Yetiskin

Konusma konulari:

- Kartopu nerede
»Murat ne giyiyor ve neden
»Murat ne yapiyor

«Murat ve Medi Tavsan ne diyor - iyi geceler

- GUn boyunca olan her sey - kitabi tekrar gozden gecirin.

Etkinlikler:

+Olaylarin canlandinimasi: Karton figlrler ve bazi kiiguk
oyuncaklarla, Kartopu'nu yataga yatiriyormus gibi
yapiniz. Kuguk cocuklarla ‘uyu-uyan' oyunu oynayiniz.
'S' dediginizde cocugunuz Kartopu'nu yatirsin, 'UYAN',
dediginizde kaldirsin. Bu oyunu ¢ocugunuz dudak
okumadan, sadece isiterek yapmaya calisiniz.

«Set B kartlarini boyaymniz: 9. kart

+Set B kartlar siralama 1-9 kartlar Cocugunuzdan
bu kartlar siraya koymasini isteyiniz. Gerekirse
¢ocugunuzun hikaye kitabina yeniden goz atmasina
izin veriniz. Cocugunuza hikayeyi anlatmaya calisiniz.
Daha kiicik, daha az yetenekli cocuklarla hikayeyi
kisaltiniz. Set B kartlarindan sadece bazilarin
kullaniniz (Ornegin Murat'in okulda dogum giini
partisi vardi, Kartopu kutunun i¢inden gikti, Murat
Kartopu'nu yurtyulse ¢ikardi veya Kartopu ¢amura
bulandi, Kartopu banyo yapti, Murat Kartopu'nu yataga
koydu).

+ Cimleyi dinleme ve tamamlama oyunu: 10. Calisma
Kagidi: Bosluklar doldurma. Calisma kagidi yaparken
gerekirse cocugunuzun kitaba yeniden bakmasina izin
veriniz. Cocugunuz yazabiliyorsa, bosluklari doldurunuz
ve birkag kez metni okuyunuz. Simdi metni kaldiriniz
ve cocugunuza bu climleleri sirayla soyleyeceginizi
ve cocugunuzun dinleyerek eksik olan kelimeleri
soylemesini beklediginizi agiklayiniz. Cocugunuz bunu
yapabiliyorsa, tamamlanacak cimleleri rastgele sirada
sununuz. Rolleri degistirmeyi unutmayiniz.
(Cocugunuz dil becerilerini iyi gelistirdiyse ancak
okuyamiyorsa yine de buna benzer bir oyun
oynayabilirsiniz. “Yalnizca dinleme" alistirmasini
yapmadan once daha az ctimle kullaniniz ve birka¢ kez
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s0zIi olarak tizerinden geginiz.)

+Kendi hikaye kitabinizi yapiniz: Cocugunuzla
birlikte Set B kartlarini yapistiriniz: 1-9 kartlar,
dogru sirada, bir deftere yapistiriniz veya bir duvar
posteri hazirlayiniz. Ara sira bu resimlere bakiniz
ve hikayeyi yeniden Ozetleyiniz. Her resim igin
¢ocugunuzun soylemeye calistigl seyi alabilirsiniz,
ekleme yapabilirsiniz ve sonra her resim icin bir
veya iki cimle yazabilirsiniz. Olusturdugunuz metin
cocugunuz icin ilk okuma kitabi olarak kullanilabilir.
Okuyabilen ve yazabilen bir cocuk, her resim icin kendi
metnini olusturabilir veya her resim icin orijinal metni
kopyalayabilir.



Cocuk

Simdi, Murat, Kartopu ve Medi Tavsan icin yatma zaman.
Kartopu cok keyifli, yatagini cok seviyor. Murat onu
oksuyor.

Murat ve Medi Tavsan Kartopu'na 'iyi geceler,’" diyor.
Murat'in gunu dolu dolu gecti. Bugun neler oldu,
hatirliyor musun? Murat okulda dogum gununu kutladi,
pastasindaki mumlari ufledi. Evde hediyelerini acti.
Kutudan Kartopu ciktl. Murat Kartopu'nu gezdirdi. Murat
Kartopu'nu yikadi ve yatirdi.




Kartopu bir seyler yemevyi
sever.




Kartopu agzinda bir dal tasimayi sever.




Kartopu hoplamayi sever.




Kartopu hizla kosmayi sever.
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Kartopu koklamayi sever.




Kartopu topragi eselemeyi sever.




1. Calisma Kagidi: Surpriz Kapak A¢ma Oyunu

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz. Cocugunuz ile birlikte kutulari boyayiniz. Noktali ¢izgiler boyunca kesiniz ve
belirtildigi gibi bu sayfayi 2.calisma kagidina yapistiriniz.
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2. Calisma Kagidi Kartopu... sever

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz 1. Calisma kagidina bu sayfayi yapistiriniz. Hangi kapagin acilacagina karar
vermek icin renkli bir zar atiniz. Cocugunuzu tahmin etmeye tesvik etmek icin kapagin altinda ne oldugunu
gorememenin yaratigi merakindan faydalaniniz. Her resim ortaya ciktiginda hakkinda konusunuz.
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Set A kartlari 1-8

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimleri kesiniz, renklendiriniz ve karta yapistiriniz.

SUN MON TUE WED THU FRI  SAT

1 2

3 5 6 7 8

©

10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28

,(01)\/0""/ You Qe

Happy Bithday

/[ [
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Set A Kartlarn 1-9

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimleri kesiniz, renklendirin ve karta yapistiriniz.
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Set B kartlan 1-2

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimleri kesiniz, renklendiriniz ve karta yapistiriniz.
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Set B kartlarn 3-4

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimleri kesiniz, renklendiriniz ve karta yapistiriniz.
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Set B kartlarn 5-6

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimleri kesiniz, renklendiriniz ve karta yapistiriniz.




Set B kartlan 7-8

ndiriniz ve karta yapistiriniz.

nkle

ri kesiniz, re

simle

va kopyalayiniz, re

Bu sayfayi yazdiriniz ve
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Set B 9. kartl

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, resimi kesiniz, renklendiriniz ve karta yapistiriniz.
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Calisma kagidi: 3 Kutu yapma krokisi

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, krokiyi kesiniz, renkli kartona yapistiriniz. Baba'nin Kartopu'nu koydugu gibi bir
kutu yapmak icin cizgiler boyuncu katlayiniz ve kapaklar yapistiriniz. Bu krokiyi bir renkli zar ve bir noktali zar yapmak

icin de kullanabilirsiniz.

Altina

Altina :
/ yapistina suran

Altina :
/ yapigtiricr surin

/ Altina \
/ yapistina suran

L ununs pundided

_ununs pundideA

unins pungided

eunY

BUN|Y

euny

39



4. Calisma kagidi: Takvim

Bu sayfayl yazdinniz veya kopyalayiniz, kartona yapistiriniz, ardindan “yuvadaki” takvimi ve tarih kartlarini kesiniz.
Takvimi noktali gizgiler boyunca kesiniz ve dogru glin, ay ve tarih kartlarini takiniz.

Bugun

10

11

14

15
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5. Calisma kagidr:

Bu sayfayl yazdiriniz veya kopyalayiniz, kartona yapistiriniz

, ardindan gln, ay ve tarih kartlarini kesiniz.

PAZARTESI GUNU| SALI GUNU
CARSAMBA GUNU|PERSEMBE GUNU
CUMA GUNU |CUMARTESI GUNU
PAZAR GUNU OCAK
SUBAT MART
NISAN MAYIS
HAZIRAN 17 18
TEMMUZ 19 20
AGUSTOS 21 22
EYLUL 23 24
EKIM 25 26
KASIM 27 28
ARALIK 29 30
31




6. Calisma kagidi:

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, kartona yapistiriniz, ardindan etkinlik kartlarini kesiniz ve renklendiriniz.
Bunlar takvime yerlestirmek igindir.

[T
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7. Calisma kagidi: Dogum gunu karti yapin

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, siyah cizgiler boyunca kesiniz ve noktall ¢cizgi boyunca katlayiniz. Kartin
onundeki resimi boyayiniz. Kartin icine bir tebrik yaziniz.
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8. Calisma kagidi: Kabarik tiyli Kartopu yapin

Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, kartona yapistiriniz, Kartopu'nu kesiniz ve. Kartopu'nun tzerine pamuk
yapistiriniz. Bunu yaparken Kartopu'nun gozleri, burnu, kulaklari, agzi, bacaklari ve kuyrugu hakkinda konusunuz.
Ek fikir: "sallanabilen” bir kuyruk yapiniz. Ayri bir kuyruk yapiniz ve bunu 2 kuyruklu bir pim kullanarak vicuda
sabitleyiniz. Gozler ve burun icin siyah digmeler kullaniniz. Uzun bir dil yapmak igin biraz kirmizi kumas kullaniniz.
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9. Calisma kagidi: Masa Oyunu

Kartopu yatagina yatmak istiyor. Bir “noktali” zara ve iki kliclictik kopege ihtiyaciniz olacak (kartondan kesilebilir
veya oyun hamurundan yapilabilir). Kopegin birisini kahverengi boyayiniz. Kopegini kutudan ¢ikarmak ve oyunu
baslatmak icin 6 atmalisiniz. Sirayla zan atiniz. Yatagina ilk varan kopek oyunu kazaniyor. Bu sayfayi kopyalayiniz ve
buyutunlz. Kartona yapistiriniz.

Kartopu cisini
yapmak icin
durur.

N

Bir daha ki sirani
bekle!

Kartopu cukur kaziyor.

Bir daha ki sirani
bekle!

Kartpu cok hizl
kosuyor.

Kartopu Uste

ziphyor! Kazandin!

Kartopu sisesini
almaya geri

donyor. Kartopu uyuyor.

Bir daha ki sirani

J
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10. Calisma kagidi: Bosluklarn doldurunuz

Bugun Murat'in

Murat'in

dogum gunu partisi vardi.

Herkes

sarkisini

soyledi
Murat

sondurdu

Murat'in Babasi Murat'a
Kabarik, beyaz tuylu bir

Kartopu'nun .

' . verdi.

kutudan c¢iktr.

; ve

IKi var.

Murat Kartopu'nu

Kartopu'nu camura

Kartopu

Murat Kartopu'nu

yapti.
: : e

kuruladiu.

Murat Kartopu'‘nu

Murat Kartopu'nu

yatirdi.

Murat .

, bir gun gecirdi.

Dogum Glind, okulda, iyi ki Dogdun, biyiik kutu, kopek, tasmasi,fircasi, yatagl kap, gezdirdi, bulandi, banyo, sag

kurutma makinesi, fircaladi, yatagina, dolu dolu
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Karton karakterler

Murat, Medi Tavsan, Anne, Kartopu. Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, karakterleri renklendiriniz, kesiniz ve
karta yapistiriniz.

47



Karton karakterler

Baba, Arkadaslar, Ayca ve Biylkanne. Bu sayfayi yazdiriniz veya kopyalayiniz, karakterleri renklendiriniz, kesiniz ve
karta yapistininiz.
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Populer Murat serisi yepyeni bir
gorunume sahip

Her yastan ¢ocugun dinleme ve dil becerilerini gelistirmek Uzere tasarlanmistir. Her kitabin mantikli bir sirasi vardir ve
renkli resimler; kisa ve basit metinler ile anlatiliyor.

Sohbetleri gelistirmeye yonelik ipuglari, dinleme oyunlari icin temel prosedurler, oyunlar ve hikayeleri yeniden
anlatmaya iliskin notlar, bu kitaplarin profesyoneller ve ebeveynlerin cocuklari ile birlikte kullanmalar i¢in uygundur.

Ana karakter olarak koklear implantli olan bir cocuk olan Murat'li kitaplar, her duzeyde kisisellestiriimis dinleme ve
konuyla ilgili aktivitelerin yani sira basilabilir aktivite sayfalari ve rol oyunlari icin hazirlanilabilir figurler igerir.

Murat Aligveriste

MED$EL
Murat Alisveriste, bir resimli hikaye kitabidir. Murat,
annesi ve arkadas! Medi Tavsan ile yiyecek aligverisine
gider. Hikaye Murat ve Medi, Anne'ye yardim ederek, bir
alisveris listesi hazirlamasi ile baslar. Kasap, firin, manav
ve supermarketi ziyaret ediyorlar. Eve donduklerinde
Murat ve Medi Anne'nin yiyecekleri yerlesmesine yardim
eder. Bu kitap, digerleri arasinda, bir tema ile ilgili
bilmeceyi ve Kendi Alisveris Listeni Yap Etkinligini icerir.

Murat Aligveriste

hearLIFE

Murat Ata Biniyor

MED ¢EL
Murat Ata Biniyor, Murat'in dortlt dizisinin ilk kitabidir.

Bu kitapta kahramanimiz Murat atli spor kullibline gidiyor
Murat tek basina kuglk ata biner sonra Baba'si ile buyuk
kahverengi ata biner. Bu kitapta dinleme etkinliklerin yani
sira iki 6gretici sayfada at ile ilgili ilging bilgi verilmektedir.

Murat Ata Biniyor

hearLIFE
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MED“EL

i

Murat'in Dogum Gunl Hediyesi

—

hearLIFE

MED“EL

Murat Piknikte

hearLIFE

Murat'in Dogum Gunu Hediyesi

Bu renkli hikaye kitabinda Murat'in altinci dogum gini
kutlaniyor. Murat'in dogum glint okulunda kutlaniyor
sonra Babasi isten donerken Murat'a ¢cok ozel, degisik
bir hediye getiriyor. Kitabin geri kalaninda Murat'in ozel
hediyesine nasil baktigini gorliyoruz. Bu kitap bir masa
oyunu, takvim ve dogum gunu karti hazirlamak gibi
eglenceli ek aktiviteler iceriyor.

Murat Piknik'te

Murat Piknik'te, Murat'in dortll dizisinin UGg¢tncu kitabidir.
Bu hikaye kitabi Murat'in ailesi ve arkadaslariyla

piknige giderken yasadiklarini anlatiyor. Herkes piknige
hazirlanmaya yardimci olur. Yiyeceklerin hazir olmasini
beklerken top oynuyorlar, salincakta sallaniyorlar ve

balik tutmaya gidiyorlar. Buylikce bir yemekten sonra eve
gitmek icin toplanirlar. Bu kitap, hikayeyi dogru sira ile
yeniden anlatmak igin kartlar ve degisik oyunlarin yani
sira eslestirme ve bir bariyer oyunu igerir.
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Notlar
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office@at.medel.com
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